Информатика 11 класс

68 часов

	Номер недели, числа
	Дидактический модуль
	Часы
	Блоков
	Блоки, темы  в блоках

	
	Основы логики
	18
	9
	Блок 1.

	
	
	
	
	1. Алгебра логики. 

	
	
	
	
	2. Формы мышления. 

	
	
	
	
	3. Решение задач

	
	
	
	
	Блок 2.

	
	
	
	
	1. Алгебра высказываний.

	
	
	
	
	2. Алгебра высказываний.

	
	
	
	
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	Блок 3.

	
	
	
	
	1. Логические выражения и таблицы истинности.

	
	
	
	
	2. Логические функции.

	
	
	
	
	3. Построение таблиц истинности логических функций и выражений

	
	
	
	
	Блок 4.

	
	
	
	
	1. Логические выражения и таблицы истинности.

	
	
	
	
	2. Логические функции.

	
	
	
	
	3. Построение таблиц истинности логических функций и выражений

	
	
	
	
	Блок 5.

	
	
	
	
	1.  Логические законы и правила преобразования логических выражений. 

	
	
	
	
	2.Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования

	
	
	
	
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	Блок 6. 

	
	
	
	
	1.  Логические законы и правила преобразования логических выражений. 

	
	
	
	
	2.Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования

	
	
	
	
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	Блок 7.

	
	
	
	
	1. Логические основы устройства компьютера.

	
	
	
	
	2. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

	
	
	
	
	3. Практическая работа. Построение логических схем основных устройств компьютера  (сумматор, триггер). 

	
	
	
	
	Блок 8.

	
	
	
	
	1. Логические основы устройства компьютера.

	
	
	
	
	2. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

	
	
	
	
	3. Практическая работа. Построение логических схем основных устройств компьютера  (сумматор, триггер). 

	
	
	
	
	Блок 9.

	
	
	
	
	1. Решение задач с использование таблиц истинности.

	
	
	
	
	2. Решение задач.

	
	
	
	
	3. Тестирование.

	
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	28
	14
	Блок 1.

	
	
	
	
	1. Алгоритм и его формальное исполнение.

	
	
	
	
	2. Основные типы алгоритмических структур.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 2.

	
	
	
	
	1. Основы объектно-ориентированного визуального программирования.

	
	
	
	
	2. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 3.

	
	
	
	
	1. Графический интерфейс и событийные  процедуры.

	
	
	
	
	2. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 



	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 4.

	
	
	
	
	1. Тип, имя и значение переменной.

	
	
	
	
	2. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. 

	
	
	
	
	3 Практическая работа

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Блок 5.

	
	
	
	
	1.  Выполнение программ компьютером. 

	
	
	
	
	2. Функции в языке Visual Basic.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 6.

	
	
	
	
	1. Функции в языке Visual Basic.

	
	
	
	
	2. Функции в языке Visual Basic.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 7.

	
	
	
	
	1. Функции в языке Visual Basic.

	
	
	
	
	2. Функции в языке Visual Basic.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 8.

	
	
	
	
	1. Графические возможности языка Visual Basic.

	
	
	
	
	2. Графические возможности языка Visual Basic.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 9.

	
	
	
	
	1. Графические возможности языка Visual Basic

	
	
	
	
	2. Графические возможности языка Visual Basic

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 10.

	
	
	
	
	1. Общие процедуры. Область видимости процедур.

	
	
	
	
	2. Модульный принцип построения проекта и программного кода.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 11.

	
	
	
	
	1 Массивы.

	
	
	
	
	2 Массивы. Практическая работа

	
	
	
	
	3 Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 12.

	
	
	
	
	1 Массивы.

	
	
	
	
	2 Массивы. Практическая работа

	
	
	
	
	3 Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 13.

	
	
	
	
	1 Решение логических задач.

	
	
	
	
	2 Решение логических задач.

	
	
	
	
	3 Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 14.

	
	
	
	
	1 Создание проектов.

	
	
	
	
	2 Создание проектов.

	
	
	
	
	3 Практическая работа

	
	Моделирование и формализация
	14
	7
	Блок 1.

	
	
	
	
	1.  Моделирование как метод познания. 

	
	
	
	
	2. Формы представления моделей. Формализация. 

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 2.

	
	
	
	
	1. Системный подход в моделировании.

	
	
	
	
	2. Типы информационных моделей.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 3.

	
	
	
	
	1. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

	
	
	
	
	2. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 4.

	
	
	
	
	1. Исследование физических моделей.

	
	
	
	
	2. Исследование математических моделей.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 5.

	
	
	
	
	1. Приближенное решение уравнений.

	
	
	
	
	2. Вероятностные модели.

	
	
	
	
	3. Практическая работа


	
	
	
	
	Блок 6.

	
	
	
	
	1. Биологические модели развития популяций

	
	
	
	
	2. Оптимизационное моделирование в экономике.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	Блок 7.

	
	
	
	
	1. Модели логических устройств.

	
	
	
	
	2. Модели логических устройств.

	
	
	
	
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	


