	Информатика 10 класс

34 часа

	Номер недели, числа
	Дидактический модуль
	Часы
	Блоков
	Цели модуля
	Блоки, темы  в блоках

	
	Компьютер и программное обеспечение.
	8
	4
	
	Блок 1.

	
	
	
	
	1. Знают основные модели архитектуры компьютера, сущность магистрально-модульного принципа архитектуры ЭВМ; виды, назначение, принципы работы и пользовательские характеристики устройства ввода, вывода, отображения, хранения, обработки информации; классификация ПО.
	1.Магистрально-модульный принцип построения компьютера.

	
	
	
	
	2. Развитие познавательного интереса. 
	2.  Классификация ПО компьютера 

	
	
	
	
	3. Воспитание ответственного отношения, уважения  к труду других людей. 
	3. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями.

	
	
	
	
	
	Блок 2.

	
	
	
	
	1. Знают назначение и состав ОС, настройки BIOS,этапы загрузки операционной системы
	1. Операционная система: назначение и состав.

	
	
	
	
	2. Развитие памяти, внимания.
	2. Загрузка операционной системы. Программная обработка данных

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры работы за компьютером.
	3. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями.

	
	
	
	
	
	Блок 3.

	
	
	
	
	1. Знают понятие файла и файловой системы, операции над файлами и способы их выполнения.
	1. Файлы и файловая система. 

	
	
	
	
	2. Развитие логического мышления, самостоятельности.
	2. Логическая структура дисков.

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры работы за компьютером.
	3. Практическая работа «Файловые менеджеры и архиваторы»

	
	
	
	
	
	Блок 4.

	
	
	
	
	1. Знают понятие вируса, классификацию вирусов, средства защиты информации, антивирусное ПО.
	1. Компьютерные вирусы. 

	
	
	
	
	2. Развитие познавательного интереса.
	2. Антивирусные программы.

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры работы за компьютером
	3. Практическая работа «Компьютерные вирусы и антивирусные программы»



	
	Информация и информационные процессы.
	10
	5
	
	Блок 1.

	
	
	
	
	1. Знают основные подходы  к определению понятия «информации», свойства информации,  кодирование информации, языки кодирования, формальные и неформальные языки, количество информации как мера уменьшения неопределенности знания
	1. Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. 

     

	
	
	
	
	2. Расширение кругозора, развитие памяти, внимательности.
	2. Определение количества информации как меры уменьшения неопределенности знаний.

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры вычислений, аккуратности.
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	
	Блок 2.

	
	
	
	
	1. Знают формулу для определения количества информации при алфавитном подходе, единицы измерения количества информации и правила перехода из одной единицы в другую.
	1. Алфавитный подход к определению количества информации.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Определение количества информации с использованием алфавитного подхода.

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры вычислений, аккуратности. 
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	
	Блок 3.

	
	
	
	
	1. Знают понятия дискретного и непрерывного сигнала, правила кодирования текстовой, графической и звуковой информации.
	1.     Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации. 



	
	
	
	
	
	2. Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

	
	
	
	
	
	3.  Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	Блок 4.

	
	
	
	
	
	1. Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

	
	
	
	
	
	2. Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

	
	
	
	
	3. Воспитание культуры вычислений, аккуратности, точности
	3. Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

	
	
	
	
	
	Блок 5.

	
	
	
	
	
	1. Представление числовой информации с помощью систем счисления.

	
	
	
	
	1. Знают понятия систем счисления: позиционные и непозиционные, правила перевода из десятичной  системы в любую и наоборот. 
	2. Запись чисел в различных системах счисления.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	3. Решение задач.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	Блок 1.

	
	Основы программирования
	16
	8
	
	1. Основные сведения о языке Бейсик. 

	
	
	
	
	1. Знают понятия языков программирования, алфавит языка, основные правила языка, запуск программы.
	2. Основные положения

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	3. Практическая работа.

	
	
	
	
	3.  Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	Блок 2.

	
	
	
	
	
	1. Линейные программы.

	
	
	
	
	1.Знают понятие линейной программы, операторы линейных программ, умеют составлять линейные программы, проверять выполнение программы.
	2. Составление линейных программ.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	Блок 3.

	
	
	
	
	
	1. Массивы. Программы с массивами.

	
	
	
	
	1. Знают понятие массива, виды массивов, способы записи массивов, операторы массивов, использование операторов в программе, составляют программы с использованием массивов.
	2. Программы с массивами.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	3. Практическая работа.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	

	
	
	
	
	
	Блок 4.

	
	
	
	
	1. Знают понятие массива, виды массивов, способы записи массивов, операторы массивов, использование операторов в программе, составляют программы с использованием массивов.
	1. Массивы. Программы с массивами.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Программы с массивами.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	3. Практическая работа.

	
	
	
	
	
	Блок 5



	
	
	
	
	1.Знают понятие разветвляющейся программы, операторы разветвляющихся программ, умеют составлять разветвляющиеся программы.
	1.Разветвляющиеся программы.


	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Составление разветвляющихся программ.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	
	Блок 6.

	
	
	
	
	1. Знают понятие циклической  программы, операторы циклической программы, умеют составлять циклической программы
	1. Циклические программы.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Составление циклических программ.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	3. Практическая работа

	
	
	
	
	
	Блок 7.

	
	
	
	
	1. Знают графические режимы бейсика, графические операторы и их использование в программе для создания рисунков.
	1. Графические операторы

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Составление программ с графическими операторами.

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	3. Практическая работа.

	
	
	
	
	
	Блок 8.

	
	
	
	
	1. Знают понятие случайных чисел, их использование в программировании. Знают понятие подпрограммы, её назначение и использование в программировании.
	1. Циклы и случайные числа. Случайные числа в Бейсике.

	
	
	
	
	2. Развитие алгоритмического мышления.
	2. Подпрограммы

	
	
	
	
	3. Воспитание самостоятельности, точности, аккуратности.
	3. Практическая работа

	
	Резерв.
	2
	1
	
	


